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MINISTERIO DA EDUCACAO
Fundacio Universidade Federal do ABC
Pro-Reitoria de Pos-Graduacao
Programa de P6s-Graduacio em Ciéncia da Computacio

EDITAL

Normas do Processo Seletivo para o Programa de
Pds-Graduacdo em Ciéncia da Computagdo,
referente ao ingresso no Curso de MESTRADO no
segundo quadrimestre de 2020.

O Programa de Pds-Graduagdao em Ciéncia da Computacdao da Universidade Federal do ABC
(UFABC) torna publica a abertura das inscricdes objetivando a sele¢ao de candidatos para
ingresso no Curso de Mestrado Académico stricto sensu com inicio previsto para o segundo
quadrimestre de 2020 e estabelece as normas e procedimentos para o processo de selecdo
dos candidatos.

1. DAS DISPOSIGOES GERAIS

1.1. O processo seletivo serd realizado pela Comissdo de Selecdo, indicada pela
Coordenacdo do Programa, a qual sera presidida pelo servidor docente David Correa Martins
Junior (SIAPE n2 1722875), sendo seus demais membros titulares os servidores docentes,
Guilherme Oliveira Mota (Siape n2 1392980), Edson Pinheiro Pimentel (Siape n2 1672965),
Juliana Cristina Braga (Siape n? 1763436), Fabricio Olivetti de Franga (Siape n2 1932365),
Ronaldo Cristiano Prati (Siape n2 1673092), Flavio Eduardo Aoki Horita (Siape n2 3007914) e
Emilio de Camargo Francesquini (Siape n2 3008052).

1.2.  Para a inscricdo no processo seletivo, os candidatos devem comprovar a conclusao
de curso superior de Graduacdo ou entdo a previsdo de sua conclusdo até a data de
matricula no Programa, por meio de encaminhamento do documento na solicitacdo de
inscricao (Item 4).

1.3. A selecdo dos candidatos serd realizada com base em: (1) disponibilidade de
orientadores na area de concentragdo e linha de pesquisa escolhida pelo candidato; (2)
andlise de curriculo e analise do histérico escolar; e (3) desempenho em exames de
conhecimento especifico, sendo aceitos: (a) Exame Nacional para Ingresso na Pds-Graduagao
em Ciéncia da Computacao (POSCOMP), da Sociedade Brasileira de Computagao (SBC), ou
(b) Prova de Selecdo Interna para Ingresso no Mestrado em Ciéncia da Computacdo da
UFABC, aplicada pela Comissdo de Selecdo, ou (c) GRE® General Test
(https://www.ets.org/gre).

1.4. Os candidatos que se autodeclararem negros (pardos ou pretos), indigenas e pessoas
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com deficiéncia (conforme Portaria Normativa n2 13 de 11/05/2016 do Ministério da
Educacgdo), serdo avaliados com os mesmos critérios dos demais candidatos.

1.5. Nao hataxa de inscricdo para o processo seletivo de que trata o presente edital.

2. DO CALENDARIO DO PROCESSO SELETIVO

2.1. O calendario de inscrigao, sele¢do, divulgacdo dos selecionados (aprovados) e inicio
das aulas para o primeiro quadrimestre do ano de 2020 é apresentado a seguir:

Periodo de inscricao

04/02/2020 até 04/03/2020

Divulgagao das inscricdes deferidas e das indeferidas,
estas acompanhadas de motivacdo (site do Programa:
http://poscomp.ufabc.edu.br/)

Até 06/03/2020

Interposicao de recursos das inscricdes indeferidas (item
8.1)

07 a 11/03/2020

Divulgacdo dos resultados dos recursos (site do Programa:
http://poscomp.ufabc.edu.br/)

Até 12/03/2020

Prova de Selecdo Interna (Item 4.6)

14/03/2020 (sabado), das

(para os candidatos que optaram por realiza-la) 10h as 12h
Data limite para envio do resultado do GRE® General Test 06/04/2020
(Iltem 4.2.VI - para os candidatos que realizaram o exame)

Divulgacdo do resultado do processo seletivo (site do Até 20/04/2020

Programa: http://poscomp.ufabc.edu.br/)

Periodo para interposicao de recurso em face ao resultado
do processo seletivo (item 8.1)

21 a27/04/2020

Divulgagdo do resultado final do processo seletivo (no site
do Programa: http://poscomp.ufabc.edu.br/)

Até 28/04/2020

Matricula

A ser divulgada

Inicio das aulas

01/06/2020

3. DAS VAGAS OFERECIDAS

3.1. Serdo oferecidas no maximo 30 (trinta) vagas para o curso de Mestrado, sendo que

ficam reservadas:
2
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§ 12 - 2 (duas) vagas para candidatos que se autodeclararem negros (pardos ou pretos);
§ 22 - 2 (duas) vagas para candidatos que se autodeclararem indigenas;

§ 32 - 2 (duas) vagas para candidatos que se autodeclararem pessoas com deficiéncia.

3.2. O numero exato de vagas poderd sofrer alteracdio em funcdo da existéncia de
candidatos aptos nos termos do presente edital.

4. DA INSCRICAO

4.1. Paraseinscrever no processo seletivo, o candidato devera acessar, no periodo indicado
no subitem 2.1, o formuldrio de inscricdo do Programa de Pés-Graduacdo em Ciéncia da
Computacgao da Universidade Federal do ABC, disponivel no site:
http://propg.ufabc.edu.br/processos-seletivos/, responder ao questionario e anexar as copias
dos documentos exigidos (obrigatoriamente em formato PDF).

4.1.1 A falta de qualquer uma das cépias dos documentos exigidos ou o ndo atendimento de
guaisquer exigéncias do presente edital acarretara no indeferimento da inscricdo.

4.2. S3o documentos necessarios para a inscrigao:
l. Copia do RG, para candidatos de nacionalidade brasileira, ou cépia do RNE, para
candidatos de nacionalidade estrangeira. Se ndo possuir o RNE, serd aceita, para inscricdo, a

copia do passaporte das paginas que contenham os dados pessoais;

Il. Cépia do Diploma de Graduacdo ou Certificado de Conclusdo ou Atestado com
previsdo de sua conclusdo até a data de matricula no Programa;

[l Copia do historico escolar da Graduagao;

V. Cépia do Curriculo atualizado, preferencialmente na plataforma Lattes
(www.lattes.cnpg.br);

V. [Opcional] Comprovagao de inscrigdo ou o resultado do Exame Nacional POSCOMP,
da Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC), para os candidatos que realizaram exame.
Serdo aceitas as edi¢des de 2017, ou de 2018, ou de 2019.

VI. [Opcional] Comprovacgao do resultado do GRE® General Test
(https://www.ets.org/gre/), para os candidatos que realizaram exame. Serdo aceitos testes
realizados de 2015 a 2020. Para os candidatos que ainda ndo possuem o resultado até o
momento da inscrigdo, poderdao envid-los posteriormente até a data constante no
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calendario (item 2.1) exclusivamente para o e-mail poscomp@ufabc.edu.br.

VII. [Opcional] Cépias de outros documentos julgados pertinentes pelo candidato, como
artigos publicados, relatérios de iniciacdo cientifica ou trabalhos de conclusdo de curso,
certificados de proficiéncia em lingua estrangeira, premia¢des, comprovantes que tenha
cursado disciplinas como aluno especial em programas de pds-graduacao stricto sensu.

VIll.  No formulério de inscri¢do, o candidato devera informar no campo “INDICAGAO DE
PROJETOS” de um a trés projetos listados no ANEXO 1;

IX. Carta de intengdes sobre objetivos, perspectivas e expectativa ao ingressar no
mestrado.

Paragrafo Unico: é recomendado que os candidatos entrem em contato com os docentes
responsaveis pelos projetos listados no ANEXO I. A indicagdo de nomes pode ser feita
independentemente do contato ter sido estabelecido. Caso um docente ndo esteja
disponivel para responder o contato, hd outras formas de conhecer seus interesses de
pesquisa, como através de sua pagina pessoal (se houver) e de seu curriculo Lattes.

4.3. O diploma de Graduag¢do obtido no exterior ndo necessita ter a sua revalidagdao por
instituicdo publica brasileira, no momento da inscricdo para o Processo Seletivo.

4.4. [Opcional] O candidato poderd solicitar que até 2 (duas) cartas de recomendacdo
(conforme modelo disponivel em http://poscomp.ufabc.edu.br - item Processo Seletivo)
sejam enviadas ao programa por ex-professores, ex-orientadores, colaboradores, ou outros
que tenham tido alguma relagdo profissional e/ou académica com o candidato.

4.4.1. As cartas de recomendacdo devem ser enviadas diretamente pelo avaliador que
recomenda o candidato, em formato digital (preferencialmente PDF) para o e-mail
poscomp@ufabc.edu.br indicando “[MESTRADO-Q2.2020-Recomendacgao]-nome completo
do candidato” no titulo do e-mail. As cartas de recomendacdo deverdo ser enviadas durante
o periodo de inscrigdo contido no subitem 2.1.

4.5. Candidatos que, no momento da inscrigdo, afirmarem serem “Pessoas com
Deficiéncia(s)” — PcD - deverdo anexar o atestado ou documento(s) que comprove(m) essa
deficiéncia e indicar os equipamentos necessarios para a realizacdo do processo seletivo
(solicitagdo constante no Sistema SIGAA - http://propg.ufabc.edu.br/processos-seletivos/)

§2 Unico. A indicacdo de equipamentos necessarios para a realizacdo das etapas do processo
seletivo servird para viabilizar a disponibilidade dos mesmos pela UFABC e a eventual
indisponibilidade de atendimento sera comunicada ao candidato via e-mail.
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4.6. A Prova de Selecdo Interna ocorrerd no dia 14 de margco de 2020 (sabado), das 10h
as 12h, na UFABC, Campus de Santo André. O niumero da sala da aplicagdao da prova serd
divulgado até o dia 09 de margo de 2020 na pdgina do Programa de Pds-Graduagao em
Ciéncia da Computacdo (http://poscomp.ufabc.edu.br/ - item Processo Seletivo).

4.6.1. O candidato deverd apresentar-se no local da prova com 30 minutos de
antecedéncia, portando documento de validade nacional com foto.

4.6.2. Para o candidato que realizou pelo menos um dos exames indicados nos itens 4.2.V
(Exame Nacional POSCOMP) e 4.2.VI (GRE® General Test), a Prova de Selegdo Interna é
opcional.

4.6.3. O conteudo programatico (disciplinas, ementas e referéncias sugeridas) da Prova de
Selegdo Interna consta no Anexo 3 do presente edital.

4.6.4. Serda avaliada, caso a caso, a possibilidade de realizar a prova de selecio em outras
instituicdes. Candidatos que queiram pleitear essa possibilidade deverdo entrar em contato
com a coordenacdo do programa, pelo e-mail poscomp@ufabc.edu.br, durante o periodo de
inscricdes.

5. DO PROCESSO DE AVALIAGAO

5.1. O processo seletivo para o ingresso no Programa de Pds-Graduacdo em Ciéncia da
Computagdo, conduzido pela Comissdao de Selecdo que é constituida por docentes do
Programa (Item 1.1), fundamenta-se em:

l. Disponibilidade de orientador;

. Analise de Curriculo do candidato, andlise do Histdrico Escolar e analise das cartas de
recomendacado do candidato;

[l Desempenho em provas escritas de conhecimento especifico: (a) no Exame Nacional
para Ingresso na Pds-Graduagao em Ciéncia da Computacdo (POSCOMP), da Sociedade
Brasileira de Computacdo da SBC (edigbes 2017 ou 2018 ou 2019), ou (b) na Prova de
Selecdo Interna realizada pela Comissdo de Selecdo, ou (c) GRE® General Test (edi¢Ges de
2014 a 2019). Para o candidato que realizou mais de uma das provas, serd considerada
aquela que implicar na melhor nota.

5.2.  As andlises do curriculo e do histérico escolar, das cartas de recomendacdo, e a
aplicagdo e correcdo da Prova de Selegao Interna serdo realizadas pelos membros da
Comissao de Selecdo e demais docentes do Programa. O curriculo serd avaliado em relagao
5
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as atividades académicas e profissionais desenvolvidas pelo candidato, de acordo com o
Anexo 2.
6. DOS CRITERIOS DE DESCLASSIFICACAO

6.1. Serd desclassificado e automaticamente excluido do processo seletivo o candidato
que:

l. Ndo apresentar toda a documentagdo requerida nos prazos e condi¢bes estipuladas
neste Edital;

Il. Prestar declaragbes ou apresentar documentos falsos, em quaisquer das etapas da
selegao;

Il N3o ter realizado pelo menos uma das trés avaliacdes previstas nos itens 4.2.V,
4.2Vl,e4.6.

V. N3o obtiver concordancia de orientagao

7. DO RESULTADO DO PROCESSO SELETIVO

7.1. A Nota de Classificacdo dos candidatos sera definida pela seguinte féormula:
Nota de Classificagdo = (Nota de Provas + Nota de Curriculo) / 2

7.1.1. Define-se Nota de Provas pela maior nota dentre Nota do GRE, Nota do POSCOMP, e
Nota da Prova Interna.

7.1.1.1. A Nota do GRE sera dada por um numero no intervalo de 0 a 10, definida por:

SP/30
sendo SP definido pela soma dos percentis obtidos em Verbal Reasoning, Quantitative
Reasoning, e Analytical Writing.

7.1.1.2 A Nota do POSCOMP serd dada por um numero no intervalo de 0 a 10, definida por:
0,seP<20
(P-20)/2,se20<=P<=40
10,se P >40
sendo P definido pela nota obtida no exame nacional POSCOMP.

7.1.1.3. A Nota da Prova Interna sera dada por um nimero no intervalo de 0 a 10.
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7.1.1.4. O candidato que nao fizer pelo menos uma das provas sera automaticamente
eliminado do processo seletivo.

7.1.2. A Nota de Curriculo sera dada por um nimero no intervalo de 0 a 10. A avaliacdo do
curriculo serd realizada com base no Anexo 2.

7.2. Em caso de empate na avaliacdo dos candidatos, os critérios de desempate
obedecerdo a seguinte ordem:

l. Maior Nota de Provas (item 7.1.1);
Il. Maior Nota de Curriculo (item 7.1.2).

7.3. Serd considerado aprovado no processo seletivo o candidato que receber
concordancia em orientagao de pelo menos um dos orientadores listados no Anexo 1 e que
esteja classificado de acordo com o numero de vagas do presente edital.

7.4. O ingresso no Programa respeitarda as vagas e condi¢cbes previstas neste Edital
(conforme item 3). O resultado sera publicado na pagina do Programa de Pds-Graduagdo em
Ciéncia da Computagdo na internet, no endereco (http://poscomp.ufabc.edu.br/ - item
Processo Seletivo).

8. DOS RECURSOS

8.1. Os recursos que os candidatos tém direito deverao ser direcionados EXCLUSIVAMENTE
para o e-mail Institucional do Programa (poscomp@ufabc.edu.br). Solicitacbes enviadas
para endereco eletrdnico diferente do aqui indicado ndo serdao acatadas.

9. DA MATRICULA

9.1. Os candidatos aprovados no processo seletivo deverdao efetuar sua matricula na
Secretaria de Pds-graduacado, localizada no campus Santo André da Universidade Federal do
ABC, em local a ser definido, conforme a pagina http://propg.ufabc.edu.br/matriculas.

9.2. A matricula deverd ser feita pessoalmente ou através de procuracdo simples (de
proprio punho), mediante apresentacdo de documento original de identificacdo com foto do
procurador.

9.3. Para a matricula ser efetivada, o candidato classificado deverd entregar todos os
documentos indicados na pagina http://propg.ufabc.edu.br/matriculas, bem como atender
as solicitacdes e observar as informac¢des que nele constam para o 22 quadrimestre de 2020.
7
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10. DAS BOLSAS DE ESTUDOS

10.1. Nao hd garantia de bolsas de estudos aos alunos selecionados, mas aqueles que as
solicitarem assumindo disponibilidade de dedicacdo exclusiva ao Programa, no ato de
inscricdo, poderdo concorrer a bolsas de estudos sob a administracdo da Coordenacdo do
Programa. Recomenda-se que todos os candidatos, com exce¢do aos que tém algum
impedimento legal, que solicitem bolsas de estudo as agéncias de fomento (por exemplo:
FAPESP) o mais breve possivel, podendo inclusive ser antes da matricula ou até mesmo
antes da aprovagao no programa.

10.2. O candidato aprovado e que, no ato da matricula fizer jus a uma Bolsa de Estudo da
UFABC, deverd abrir uma conta-corrente em que seja obrigatoriamente o titular,
exclusivamente no Banco do Brasil, entregando, quando da matricula, original e cépia do
cabecalho do extrato da conta, onde constam todos os dados da referida conta.

11. DISPOSIGOES FINAIS

11.1. Ao se inscrever, os candidatos assumem conhecer e aceitar o conteldo deste Edital,
o Regimento dos Cursos de Pds-Graduagao, assim como as Normas Internas do Programa de
Pés-Graduagdo em Ciéncia da Computagdo da Universidade Federal do ABC (disponiveis em:
http://propg.ufabc.edu.br/legislacao).

11.2. A aprovacdo do candidato esta condicionada a disponibilidade de orientadores no
tema de pesquisa pretendido.

11.3. E de inteira responsabilidade do candidato o acompanhamento da publicacdo de
todos os atos, editais e comunicados referentes a esse processo divulgados na pagina
eletrbnica do Programa de Pés-Graduacdo em Ciéncia da Computacdo
(http://poscomp.ufabc.edu.br/).

11.4. Os casos omissos e nao previstos por este Edital serdo resolvidos pela Comissdo de
Selecao ou pela Coordenagao do Programa de Pds-Graduagao em Ciéncia da Computacao.

11.5. DUVIDAS e INFORMACOES ADICIONAIS poderdo ser obtidas pelo e-mail:
poscomp@ufabc.edu.br.

David Correa Martins Junior
Coordenador do Programa de Pds-Graduacdao em Ciéncia da Computacao
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ANEXO 1

Lista de projetos elegiveis para este edital

Projeto 1
Titulo: Problemas de Otimizagdo Combinatodria
Orientadora responsavel: Carla Negri Lintzmayer
Descrigdo: Em um problema de otimizagdo combinatdria o objetivo é encontrar uma solugao de custo
minimo ou maximo dentre todas as solugdes possiveis. Tais problemas frequentemente surgem motivados
por situagdes praticas mas, infelizmente, em geral sdo NP-dificeis, o que significa que ha pouca esperanga
em conseguir algoritmos que os resolvam (i) de forma 6tima (ii) qualquer instancia (iii) em tempo
polinomial. As diferentes abordagens que temos na literatura contornam essa dificuldade abrindo mao de
uma ou mais dessas trés condig¢Ges. O objetivo desse projeto € investigar problemas desse tipo, explorando
suas estruturas combinatérias e projetando algoritmos que considerem tais abordagens. Sdo elas:
algoritmos de aproximagao, que executam em tempo polinomial e garantem que o custo da solugdo
encontrada estd a um fator de distancia da solugdo 6tima; abordagens exatas, como programacao linear
inteira ou parametrizagao, que costumam ser rapidas em casos especificos e em aplicagOes praticas; e
heuristicas e metaheuristicas, que procuram fornecer boas solugdes em tempo polinomial mas ndo dado
garantia na qualidade das mesmas. Alguns problemas de interesse sdo: empacotamento e corte,
roteamento, escalonamento, projeto de redes, decomposicdo de grafos, rotulagdes em grafos. Leia mais
sobre esse tipo de pesquisa em http://professor.ufabc.edu.br/~carla.negri/otimizacao.pdf .
Perfil desejado do aluno: Procuro alunos que tenham afinidade com e gosto por matematica, analise de
algoritmos e programagdo, criatividade, iniciativa, motivagdo e organizagdo. Que se interessem pela area e
por teoria da computagdo, mesmo sem ter experiéncia. Que tenham disponibilidade para reunides
semanais e paciéncia nos estudos.

Projeto 2
Titulo: Métodos de Aprendizado de Maquina aplicados ao desenvolvimento de Interfaces Cérebro-
Computador
Orientador responsavel: Denis Gustavo Fantinato
Descrigao: As Interfaces Cérebro-Computador (BCl, do inglés Brain-Computer Interfaces) tém sido foco de
grande atencdo devido as suas potenciais aplicagdes em uma ampla gama de contextos, que vao desde
tecnologias assistivas e reabilitagdo até dispositivos para entretenimento. Significativos avangos, como a
coleta de dados a partir de métodos ndo invasivos por eletroencefalogramas (EEG), motivam o estudo e
desenvolvimento dessa promissora interface. Entretanto, a ampla variabilidade observada nos padrées dos
usuarios do sistema BCl, bem como seu emprego em aplica¢Oes cada vez mais sofisticadas, tornam o uso
desta interface um problema bastante desafiador. Neste sentido, o presente projeto de pesquisa visa o
emprego de estruturas de redes neurais artificiais para aprimorar os sistemas BCl, tornando-os mais
eficientes e robustos. Mais especificamente, o foco serd dado em diferentes tipos de redes neurais
artificiais, que poderdo ser combinadas a fim de aumentar o potencial de extracdo de informacao.
Perfil desejado do aluno: Conhecimentos em programacao, estatistica e aprendizado de maquina. Muitos
desses conceitos serdo vistos ao longo do curso e ndo sdo requisitos.

Projeto 3
Titulo: Paralelismo Automatico de Stencils utilizando Comdnadas
Orientador responsavel: Emilio de Camargo Francesquini
Descrigdo: Um stencil é um mapa que leva elementos em uma matriz n-dimensional a um novo valor
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baseando-se apenas no elemento e sua vizinhanga. Um exemplo simples é um filtro gaussiano de imagem.
Stencils sdo utilizados em diversas aplicagdes praticas como dinamica dos fluidos computacional,
processamento de sinais (convolugGes) e resolucdo de equagdes diferenciais ordinarias (EDOs). Em
particular, stencils e EDOs sdo utilizados em simulagGes para prospecg¢ado de pogos de petréleo e gas,
imageamentos médico e via satélite, previsdao do tempo, dentre outras. Em linguagens funcionais,
comoénadas definem estruturas que permitem efetuar computagdo utilizando contextos. Por exemplo, para
extrair a média mével de um Stream de dados podemos utilizar combnadas e criar apenas uma fungdo que
retorne a média para apenas um dos pontos da stream. A aplicacdo em toda a stream é feita de forma
automatica e, como cada aplicacdo independe das outras, é inerentemente paralelizavel.Neste projeto de
pesquisa sera feita a integragao de técnicas de paralelismo para stencils com o conceito de comdnadas,
tipico de linguagens funcionais. O objetivo é permitir que um programador de uma linguagem funcional
possa (de uma maneira simples, eficiente e paralela) definir, executar e obter o resultado da execugdo de
um stencil.

Referéncias:

- https://en.wikipedia.org/wiki/Stencil_code

- Marcio Castro, Emilio Francesquini, Fabrice Dupros, Hideo Aochi, Philippe O. A. Navaux, Jean-Frangois
Méhaut. Seismic Wave Propagation Simulations on Low-power and Performance-centric Manycores

- LIPPMEIER, Ben; KELLER, Gabriele. Efficient parallel stencil convolution in Haskell. In: ACM SIGPLAN
Notices. ACM, 2011. p. 59-70.

- http://pesquisa.ufabc.edu.br/haskell/posts/categorias/18-Comonads.html

Perfil desejado do aluno:

Essencial:

- Proatividade e curiosidade

- Experiéncia em programacao (qualquer linguagem)

- Intrepidez para mergulhar de cabega em cédigos desconhecidos

Desejavel:

- Conhecimentos em programacao funcional, preferencialmente Haskell

- Conhecimentos em programacao paralela

Projeto 4
Titulo: Incluindo suporte a simulagdo de megaldpoles ao InterSCSimulator
Orientador responsavel: Emilio de Camargo Francesquini
Descri¢do: Cidades inteligentes podem ser definidas como um conjunto de investimentos que melhora a
qualidade de vida da populagdo, permite o crescimento econédmico, melhora o uso dos recursos naturais,
etc. Contudo, avaliar propostas de solug¢Bes de problemas em cidades reais pode ser custoso devido a
problemas politicos e financeiros. Simulagdes podem ser utilizadas como uma maneira mais barata para
avaliar solugGes para problemas relacionados ao trafego e ao uso de recursos, por exemplo. O
InterSCSimulator é um simulador de facil utilizacdo para avaliagdo de cenarios de trafego de veiculos e é
capaz de simular milhdes de agentes simultaneos. Contudo, ele ainda possui algumas restrigdes em sua
escalabilidade que tornam seu uso limitado em contextos de grandes metrépoles como Sdo Paulo e
inutilizavel em areas maiores como a Macrometrdpole Paulista e megaldpoles. O objetivo deste projeto de
pesquisa é avaliar e adaptar metodologias de desenvolvimento paralelo para tornar o InterSCSimulator mais
escalavel e utilizavel em simulagGes de regides metropolitanas de larga escala. O trabalho serd feito em dois
frontes. O primeiro lida com o mecanismo do simulador propriamente dito e o segundo com o ambiente de
execucdo (Erlang BEAM).
Referéncias:
- Projeto InterSCity - https://interscity.org/
- Santana, E. F. Z,, Lago, N., Kon, F., and Milojicic, D. S. (2017). Interscsimulator: Large-scale traffic simulation
in smart cities using Erlang. In International Workshop on Multi-Agent Systems and Agent-Based Simulation,
pages 211-227. Springer.
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Perfil desejado do aluno:

Essencial:

- Proatividade e curiosidade

- Experiéncia em programacao (qualquer linguagem)

- Intrepidez para mergulhar de cabega em cddigos desconhecidos
Desejavel:

- Conhecimentos em programacao funcional, preferencialmente Erlang
- Conhecimentos em programacao paralela

Projeto 5
Titulo: Programando Computadores com Meméria Universal
Orientador responsavel: Emilio de Camargo Francesquini
Descrigdo: A atual tecnologia na qual se baseiam as plataformas computacionais, DRAM, estd chegando ao
seu limite de escalabilidade e evolugdao. Um dos principais desafios é ndo haver técnicas para fabricar
células de memdria significativamente menores. Por esta razao, os projetistas de hardware voltaram a sua
atencdo a diversas tecnologias alternativas. Grande parte destas tecnologias tém, entretanto, uma
caracteristica comum: ao contrario da tecnologia DRAM, elas ndo sdo volateis (NVM - non-volatile memory),
ou seja, mantém os dados mesmo na falta de energia. Um sistema computacional composto apenas por
NVMs é conhecido como sistema com memoria universal. A utilizagdo de maquinas com memdria universal
é desafiadora pois coloca em xeque muitas premissas sobre as quais a pilha de software atualmente
utilizada foi concebida. O fato de tanto dados transientes quanto dados persistentes estarem armazenados
da mesma maneira em uma NVM traz desafios de pesquisa que envolvem seguranca de dados; técnicas de
acesso e controle da memdria; e otimizagdo de aplicagdes, ambientes de execu¢do, maquinas virtuais e
sistemas operacionais. Neste projeto de pesquisa exploraremos como as arquiteturas com memdria
universal podem ser empregadas e avaliaremos o seu uso no contexto seguranga de dados, tolerdncia a
falhas e interface com o usuario.
Referéncias:
- M.G. Palma, E. Francesquini, R. Azevedo. Simulac¢do de Arquiteturas de Hardware com Memoérias Nao-
Volateis. Simpdsio em Sistemas Computacionais de Alto desempenho (WSCAD), 2016.
- https://pmem.io/
Perfil desejado do aluno:
Essencial:
- Proatividade e curiosidade
- Experiéncia em programacao (qualquer linguagem)
- Intrepidez para mergulhar de cabega em cddigos desconhecidos
Desejavel:
- Conhecimentos em programacao de baixo nivel, preferencialmente C/C++
- Conhecimentos em arquitetura de computadores
- Conhecimentos em programacado paralela

Projeto 6
Titulo: Investigando a Inteligéncia Artificial e os Sistemas-de-Sistemas na Transformacgao Digital
Orientador responsavel: Flavio Eduardo Aoki Horita
Descrigao: Os avangos recentes no processamento e armazenamento de dados, bem como a digitalizagao
dos servigos criaram novas oportunidades para a utilizagdo da inteligéncia artificial (IA) nos ambientes
organizacionais. Paralelamente, os novos arranjos tecnoldgicos para a modularizagdo dos softwares
modernos forjaram esforgos para a modelagem, andlise e desenvolvimento de sistemas amplos e
complexos, os Sistemas-de-Sistemas (SdS). Neste cenario, este projeto tem como objetivo investigar os
fatores emergentes no uso de IA e projeto de SdS nas organiza¢Ges contemporaneas e como estes tém
apoiado a transformacgdo dos modelos de negdcios e processos organizacionais. Os dominios de aplicagao
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sdo relacionados, mas ndo limitados, aos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU, em
especial, aos ODS 6, ODS 9 e ODS 11. As pesquisas deste projeto compreendem trés linhas especificas, que
incluem os seguintes topicos, mas ndo se limitam a eles: 1. Transformagdo Digital nas Organizagoes.
Abordagens para a transformacao digital. Fatores criticos para o sucesso e a digitalizagdo dos servicos.
Desenvolvimento de novas teorias ou a aplicagdo de teorias existentes, como Consciéncia Situacional ou
Ajuste Tecnologia-Tarefa. 2. Engenharia de Sistemas. Modelagem e anélise de sistemas monoliticos e SdS.
Arquitetura de softwares. Padr&es arquiteturais. Modernizagdo de softwares para a transformacdo digital.
Interoperabilidade de sistemas heterogéneos. Andlise do comportamento emergente e evolugdo de SdS. 3.
Al nas OrganizacGes e Engenharia de Sistemas. Abordagens exploratérias baseadas em IA para dominios
organizacionais. Impacto da Al na automatizagdo dos organizacionais, por ex., Chatbots. IA voltada para a
modelagem, analise e desenvolvimento de sistemas e softwares (por ex., DevOps). Decentralizagdo e/ou
centralizagdo da tomada de decisdo. Estudos de casos empiricos, pesquisa quali- e quanti- tativa e design
science research. Para mais informagdes, sugiro consultar minhas publica¢Ges e os temas de projetos
conduzidos pelos meus orientados no CV Lattes (http://lattes.cnpq.br/7147903983636855). Além disso,

seguem algumas referéncias adicionais para aprofundar no entendimento deste projeto de pesquisa.
- https://www.researchgate.net/publication/333618874_Designing_a_Comprehensive_Understanding_of_Digital_Transformation_and_its_Impact
- https://www.researchgate.net/publication/330909988_Next-Generation_Digital_Platforms_Toward_Human-Al_Hybrids

Perfil desejado dos alunos: Procuro 2 alunos motivados, pré-ativos, responsaveis e com dedicagdo para
ciclos de aprendizado e discussdes semanais (remoto ou presencial). Como fatores para guiar a selecdo, é
imprescindivel que o aluno tenha dominio e experiéncia com engenharia de software e sistemas de
informacdo. A leitura e andlise de textos também serd imprescindivel neste projeto, pois existe a
possibilidade de colaboragGes com parceiros internacionais (tanto na escrita de artigos, quanto na co-
orientagcdo do projeto e brainstorming).

Projeto 7
Titulo: Utilizagdo de técnicas de IA para estudar a sismicidade decorrente da atividade em ursinas
hidroelétricas.
Orientador responsavel: Francisco Javier Ropero Pelaez
Descrigdo: A mudanca de paradigma de modelo energético de combustiveis fésseis para modelos como o
solar e o hidroelétrico faz necessario uma analise dos novos modelos enquanto a sua seguranga.
As ursinas hidroelétricas tém sido culpadas do aumento de sismicidade das regies vizinhas por causa da
infiltracdo de agua nas camadas freaticas e o subsequente deslizamento entre elas. O nosso projeto visa
utilizar técnicas de inteligéncia artificial e estatistica para conferir essa relagao e prever terremotos em
funcdo do funcionamento das represas.
Perfil desejado do aluno: Aluno interessado em questdes ambientais e em técnicas de IA como redes
neurais, légica difusa e algoritmos genéticos. Aluno precisara programar em Python e Matlab.

Projeto 8
Titulo: Novas estratégias para enfrentar a ameacga de exaustdo da capacidade
Orientador responsavel: Gustavo Sousa Pavani
Descri¢do: Projeto com financiamento pela FAPESP para conduzir estudos na area de redes opticas, cloud
computing e redes definidas por software com uso de ferramentas baseadas em técnicas de inteligéncia
artificial.
Perfil desejado do aluno: Experiéncia em programacao.

Projeto 9
Titulo: Algoritmos para recomendacdo de objetos de aprendizagem
Orientador responsavel: Itana Stiubiener
Descrigdao: Uma das areas de pesquisa de IE é a drea de Personalizagdo e Adaptagdo que tem por objetivo
utilizar mecanismos tecnolégicos para personalizar o processo de aprendizagem dos individuos. A
importancia desses sistemas € a tentativa de oferecer processos de aprendizagem mais estimulantes e mais
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condizentes com o perfil dos aprendizes.
Perfil desejado do aluno: Aluno interessado em trabalhar em informatica na educacdo. E desejavel que
saiba programar.

Projeto 10
Titulo: Aprendizado de maquina em sistemas biométricos
Orientador responsavel: Paulo Henrique Pisani
Descrigdo: Atualmente, em vista do maior uso de sistemas computacionais, mecanismos de autenticacdo
mais seguros que uma simples combinac¢do de usudrio e senha sdo necessdrios. Nesse contexto, o
reconhecimento de usudrios por biometria pode ser aplicado. Sistemas biométricos reconhecem usudrios
por meio de caracteristicas fisicas ou comportamentais. Diversas aplicagdes praticas desses sistemas
biométricos podem ser modeladas como um fluxo de consultas, em que cada consulta é classificada como
genuina ou impostora. Técnicas de aprendizado de maquina podem ser aplicadas em diversas etapas desse
processo de classificagdo em um fluxo de dados biométrico. Este projeto tem o objetivo de investigar o uso
de aprendizado de maquina no reconhecimento de usudrios por biometria.
Perfil desejado do aluno: Experiéncia em programacgao (preferencialmente com Python ou R),
conhecimentos basicos de aprendizado de maquina, leitura/escrita de textos em inglés.

Projeto 11
Titulo: Andlise de padrdes de submissdo de tarefas em supercomputadores
Orientador responsavel: Raphael Yokoingawa de Camargo
Descrigdo: O objetivo deste trabalho é analisar registros histdricos de submissGes em supercomputadores,
utilizando técnicas de analise da dados e aprendizado de maquina de modo a encontrar padrdes nas
caracteristicas destas tarefas. Entre as carateristicas estdo os horarios, tamanhos e duragGes estimadas das
tarefas, os momentos e taxas de submissées, e os donos das tarefas. O objetivo sera desenvolver modelos
de submissdo de tarefas que possam ser utilizados para avaliar algoritmos de escalonamento e de
aprendizado de maquina.
Perfil desejado do aluno: O aluno devera possuir sélidos conhecimentos de estatistica ou aprendizado de
magquina e capacidade e disponibilidade de ler muitos artigos e livros em inglés. Espera-se uma dedicac¢ado
de pelo menos 20 horas semanais (tempo parcial) ou 40 horas (tempo integral) e reuniGes presenciais
semanais com o orientador. O projeto envolvera analise de dados e simulagdes utilizando bibliotecas
Python.

Projeto 12
Titulo: Uso de aprendizado por reforgo para escalonamento de tarefas em supercomputadores
Orientador responsavel: Raphael Yokoingawa de Camargo
Descrigdo: O objetivo é gerar um ambiente para treinamento por aprendizado por reforgo para um agente
de escalonamento utilizando a plataforma OpenAl Gym (ou equivalente) e um gerador sintético de
workload. Este ambiente serd entdo utilizado para avaliar politicas de otimizagdo por aprendizado por
reforgo para o agentes escalonamento. Os agentes serdo comparados com escalonadores tradicionais.
Perfil desejado do aluno: O aluno devera possuir sélidos conhecimentos de aprendizado de maquina e
capacidade e disponibilidade de ler muitos artigos e livros em inglés. Espera-se uma dedicagdo de pelo
menos 20 horas semanais (tempo parcial) ou 40 horas (tempo integral) e reunides presenciais semanais
com o orientador. O projeto envolvera analise de dados e simulagdes utilizando bibliotecas Python.

Projeto 13
Titulo: Métodos Numéricos para Problemas de Controle Otimo e Filtragem envolvendo Equagdes
Diferenciais Estocasticas com Alternancia de Regime
Orientador responsavel: Saul de Castro Leite
Descrigao: Solugdes de Equagdes Diferenciais Estocasticas sao frequentemente usadas para modelar
sistemas presentes em diversas areas do conhecimento, como em Finangas, em modelos para a dinamica
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do preco de ativos; na biologia, em aplicagdes envolvendo dinamica de populag¢des; na ciéncia da
computagdo, em aproximagdes de “trafego pesado” para sistemas de filas, dentre outras. Muitas vezes
nestas aplicagdes, os sistemas de interesse possuem alteragdo de sua dindmica de forma abrupta. Por
exemplo, a dindmica do preco de um ativo pode alterar devido a noticias sobre novas politicas econdmicas;
ou sistemas computacionais podem ter sua dindmica alterada em periodos de pico de demanda. Estas
alteragdes do sistema sdo muitas vezes representadas por estados discretos e as mudangas abruptas sao
modeladas através de processos estocasticos puramente de saltos, como cadeias de Markov. Estes
processos de saltos interferem nos parametros do modelo, dando origem aos modelos baseados em
Equacgdes Diferenciais Estocasticas com Alternancia de Regime ("Stochastic Differential Equations with
Regime-Switching"). Neste projeto, estuda-se aplicagdes para as solugdes destas equagdes bem como os
métodos numéricos associados a duas classes de problemas: de controle 6timo e filtragem ndo linear.
Perfil desejado do aluno: O aluno deve ser interessado por matematica e computagdo.

Projeto 14
Titulo: Maquinas Kernel para Aprendizado Online
Orientador responsavel: Saul de Castro Leite
Descrigdao: Métodos de aprendizado online consistem em algoritmos de aprendizado de maquina que
atualizam suas hipdteses sobre a relagdo entre os dados de entrada de forma iterativa, observando uma
amostra de cada vez. Tais algoritmos tém uma longa histéria dentro da area de aprendizado de maquinas,
mas vém ganhando maior relevancia devido a possibilidade de aplicagdes envolvendo dados em larga escala
(como em cendrios de "big data"). Muitos destes algoritmos online usam do chamado "kernel trick", que
possibilita hipdteses ndo lineares. O objetivo deste projeto é estudar essa classe de algoritmos para
diferentes problemas de aprendizado de maquinas relacionados principalmente com classificacdo e
regressdo. O foco sera na proposta de novas formulagGes para variagdes destes problemas e sua andlise de
convergéncia, como, por exemplo, através de majorantes de arrependimento ("regret bounds").
Perfil desejado do aluno: O aluno interessado deve ter gosto pelo aspecto tedrico do aprendizado de
magquinas.

Projeto 15
Titulo: Sistemas Multirrobéticos Utilizando Robds Méveis
Orientador responsavel: Wagner Tanaka Botelho
Descrigdo: Os avancos tecnoldgicos realizados na Robdtica Mdével ao longo do tempo requerem o estudo e
desenvolvimento de robds cada vez mais autdnomos e complexos, capazes de se adaptarem em diferentes
ambientes e condic¢bes que lhe sdo impostas. Contudo, dependendo do objetivo a alcangar, torna-se
necessario o uso de um rob6 mais complexo e que demanda tempo de desenvolvimento e de complexa
manutengdo. Neste caso, torna-se mais efetivo a utilizagdo de uma maior quantidade de robds menores e
mais simples, com capacidade cooperativa, resultando em um sistema mais econdmico, escalavel e menos
suscetivel a falhas gerais, denominado como Sistema Multirrobético (SMR). Tendo um SMR como objeto de
estudo principal, propde-se desenvolver uma arquitetura multirrobdtica que pode ser utilizada em diversas
aplicagbes, como na identificagdo de pessoas que possam apresentar comportamentos suspeitos, como
deslocamento de objetos ilegais ou subtragdo de bens, na tarefa de ronda e vigilancia, entre outras
aplicagdes. Neste SMR, é possivel utilizar rob6s mdveis, como por exemplo, quadricdpteros, humanoides ou
outros tipos de robds méveis. A arquitetura sera composta por n robds implementados em um software de
simulagdo para depois valida-los no mundo real.
Perfil desejado do aluno: Ter facilidade de escrita do portugués, ler textos técnicos em inglés e ter nogdo de
escrita, gostar e saber programar, ndo precisa conhecer a drea da Robética, mas é importante que tenha
interesse em aprender. Além disso, ser responsavel, dedicado, pontual, organizado, ter iniciativa prépria e
saber trabalhar em equipe.
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Projeto 16
Titulo: Estudo e Implementagdo de Técnicas Durante a Locomogdo em Futebol de Robés Humanoides
Orientador responsavel: Wagner Tanaka Botelho
Descri¢ao: O conceito de Robdtica Mdvel esta relacionado a capacidade de locomogdo de um rob6 a partir
de fatores que influenciam essa habilidade, tal como os diferentes tipos de ambientes e tarefas que devem
ser executadas. Os avangos tecnoldgicos requerem o estudo e desenvolvimento de robds cada vez mais
autdnomos e complexos, capazes de se adaptarem em diferentes ambientes e situacGes. A Inteligéncia
Artificial (IA) é uma drea que visa estudar e compreender o fen6meno da inteligéncia e desenvolver
instrumentos para apoiar a inteligéncia humana. O futebol de robds cria varios desafios para quem
desenvolve os robds, pelo fato do futebol ser um jogo dindmico e fisico que exige controle em tempo real,
decisGes rapidas, robos ageis, resistentes e acima de tudo inteligentes. Sendo assim, o objetivo principal é
estudar alguma técnica de locomogado que serd definida e implementada em um jogador robético da
categoria KidSize da Robot World Cup Initiative (RoboCup). Vale ressaltar que os resultados obtidos neste
estudo serdo implementados em um software de simulagdo e validados no humanoide real construido
utilizando a plataforma Bioloid ROBOTIS Premium.
Perfil desejado do aluno: Ter facilidade de escrita do portugués, ler textos técnicos em inglés e ter nogdo de
escrita, gostar e saber programar, ndo precisa conhecer a area da Robdtica, mas é importante que tenha
interesse em aprender. Além disso, ser responsavel, dedicado, pontual, organizado, ter iniciativa prépria e
saber trabalhar em equipe.

Projeto 17
Titulo: Estudo e Implementacdo de Técnicas para Melhorar a Interagdo entre uma Cabecga Robética e o Ser
Humano
Orientador responsavel: Wagner Tanaka Botelho
Descrigdo: A Robdtica Social representa a interagdo dos rob6s no ambiente ou na sociedade humana. A
cabeca, por exemplo, é uma das partes do corpo que mais apresenta meios de comunicagdo, como fala,
visdo, audicdo e movimentos faciais. Um robo social apresenta estrutura fisica incorporada em um
ambiente complexo, dindmico ou social, além de ser capaz de comportar-se de maneira adequada com seus
objetivos. O comportamento de um robé social esta relacionado com os interesses, intengées ou
necessidades dos seres humanos. Além disso, para um robo ser considerado social é necessario apresentar
algumas caracteristicas especificas. Por exemplo, personalidade, multimodalidade, adaptabilidade,
autonomia, capacidade de aprendizado, cooperatividade, reatividade e proatividade. A cabeca robdtica
conhecida como Two-T's, desenvolvida através da tecnologia de impressdo 3D, foi inspirada nos principais
sentidos humanos, como fala, audigdo e visdo. O objetivo do projeto é estudar e implementar técnicas de
Inteligéncia Artificial (IA) para que, por exemplo, o sistema de visdo da Two T's possa identificar objetos,
reconhecer pessoas e verificar suas emocoes, entre outras aplicacdes. Além disso, seja capaz de interagir,
de forma autébnoma, com as pessoas, através do seu sistema de audicdo e voz.
Perfil desejado do aluno: Ter facilidade de escrita do portugués, ler textos técnicos em inglés e ter nogao de
escrita, gostar e saber programar, ndo precisa conhecer a drea da Robética, mas é importante que tenha
interesse em aprender. Além disso, ser responsavel, dedicado, pontual, organizado, ter iniciativa prépria e
saber trabalhar em equipe.
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ANEXO 2

Itens considerados no curriculo:

Formacgao académica e histérico escolar

- Graduacdo;

- Pés-Graduacao - Mestrado;

- Especializacdo, aperfeicoamento ou equivalente na drea de conhecimento do Programa de
Pds-Graduagdo em Ciéncia da Computagao;

- Histérico escolar: serd avaliado com base em disciplinas cursadas em Ciéncia da
Computacgado e dreas afins.

- Monitoria;

- Bolsas oficiais de iniciacdo cientifica, pesquisa ou estagio;

- Participagdo em Programas extracurriculares relacionados aos temas do programa de pds-
graduacdo em Ciéncia da Computagao;

- Ter cursado como aluno especial disciplinas de pds-graduacao stricto sensu.

Producao Cientifica

- Artigos relacionados a area de conhecimento do Programa, publicado ou aceito para
publicacdo em periddicos cientificos indexados;

- Livros completos ou capitulos de livros relacionados a drea de conhecimento do Programa
publicado por editoras com rigoroso corpo assessor (Universitdrias ou Internacionais);

- Possuir registro de patentes ou de softwares;

- Apresentacdo de trabalhos e publicacdo de trabalhos completos, na area de conhecimento
do Programa ou drea correlata, em anais de congressos ou simpdsio;

- Apresentacdo de trabalhos e publicacdo de resumos, na area de conhecimento do
Programa ou area correlata, em anais de congressos ou simpdsios;

- Proferimento de palestras, seminarios, conferéncias ou participacdo em mesas redondas,
na drea de conhecimento do Programa ou area correlata.

Atividades didaticas

- Disciplinas ministradas no ensino superior e no ensino fundamental/médio;

- Mini-Programas ministrados em congressos, simpdsios e outros eventos cientificos.
Formagao profissional

- Experiéncia profissional em areas correlatas ao Programa de Pds-Graduagao em Ciéncia da
Computacao.
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ANEXO 3

Disciplinas exigidas na Prova de Selecdo Interna para Ingresso no Mestrado em Ciéncia da
Computacdo da UFABC

Fundamentos de Matematica

Ementa: Matrizes e Sistemas Lineares. Conceitos Elementares de Probabilidade. Fungdes:
Polindbmios, Fun¢des Racionais, Fungdes Trigonométricas, Exponencial e Logaritmo.

Bibliografia Sugerida
1. COLLINGWOOD, David H.; PRINCE, David K. Precalculus. University of Washington.

2. EDWARDS JR, C.H.; PENNEY, David E. Calculo com geometria analitica: 4.ed. Rio de
Janeiro: Prentice-Hall do Brasil, 1997. 320 p. 3 v.

3. SAFIER, Fred. Teoria e problemas de Pré-Calculo. Porto Alegre: Bookman, 2003. 429 p.
(Colecdo Schaum).

4. DANTAS, C.. Probabilidade: Um curso Introdutoério. 3 ed. rev.. Sdo Paulo: EAUSP, 2008.

5. BOLDRINI, J. L.; COSTA, S. L. R.; FIGUEIREDO, V. L. & WETZLER, H. G.; Algebra Linear, 3a
edicdo, Editora Harbra, Sdo Paulo, 1986.

6. ANTON, H.; Algebra Linear com Aplica¢des. 8a. ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.

Calculo Diferencial e Integral

Ementa: Limites. Sequéncia e Séries. Limites de sequéncia e séries. Definicao do limite via
Sequéncia e séries. Continuidade. Derivadas. Definicdo. Regras de derivacdo. Derivadas de
fungdes elementares. Derivadas de ordem superior. Diferencial da funcdo de uma variavel.
Aplicagdes de derivadas. Formula de Taylor. Maximos e minimos, absolutos e relativos.
Andlise do comportamento de fungdes através de derivadas. Regra de L'Hopital.
Crescimento, decrescimento e concavidade. Construgdes de graficos. Integral indefinida.
Regras e métodos de integragdo. Integral definida. Teorema fundamental do calculo.
Aplicagdes da integral definida. Técnicas de Primitivacao: Técnicas Elementares. Integragao
por partes. Mudanca de varidveis e substituicGes trigonométricas. Integracdo de funcbes
racionais por fracbes parciais.

Bibliografia Sugerida

1. ANTON, H. Calculo: um novo horizonte. 6 ed. Porto Alegre: Editora Bookman, 2000. v.1.

17
Av. dos Estados, 5001 - Bairro Santa Terezinha - Santo André - SP - CEP 09210-580
Bloco B - 4° andar - Fone: (11) 4996-0085/0086/0087
poscomp@ufabc.edu.br
Pagina 50



Boletim de Servigo n2 911
28 de janeiro de 2020

2. STEWART, J. Cdlculo. 6 ed. Sao Paulo: Editora Thomson 2011.v.1. 531 p.
3. GUIDORIZZI, H. L. Um curso de cdlculo. 5 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2001.v. 1. 634 p.

4. THOMAS, G. B.. & FINNEY, R. L. Cdlculo diferencial e integral. Rio de janeiro: Editora LTC,
2002.

Introdugao a Programacao

Ementa: Nog¢des de organizacdo de computadores. Légica de programacgao, algoritmos e
programacao (teoria e prdtica): sequenciamento de operagdes, decisdes e repeticdes,
modularizagdo e abstragao de dados. Processamento de vetores e matrizes.

Bibliografia Sugerida

1. RITCHIE, D. M. & KERNIGHAN. B. W. "C a linguagem de programacdo padrdo ANSI." Rio de
Janeiro: Campus, 289p (1989).

2. SEDGEWICK, R. & WAYNE K. Algorithms, 4th Edition. Addison-Wesley, 2011.

3. CORMEN, T. H. et al. Algoritmos: Teoria e pratica. Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2002.
916 p.

4. SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin Daniel. Introduction to programming in Java: an
interdisciplinary approach. Boston: Pearson Addison-Wesley, 2007. 723 p.

Algoritmos e Estruturas de Dados

Ementa: Nocdes de andlise da complexidade de tempo de algoritmos. Estruturas de dados
basicas: listas encadeadas, pilhas, filas e rvores. Busca e ordenagdo. Arvores de busca.

Bibliografia Sugerida

1. CORMEN, T. H. et al. Algoritmos: Teoria e pratica. Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2002.
916 p.

2. KNUTH, D.E. The Art of Computer Programming. vols. 1 e 3, Addison-Wesley, 1973.

3. SZWARCFITER, J. L. & MARKENZON, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. Livros
Técnicos e Cientificos, 1994.

4. ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com implementagdao em Java e C++. Sao Paulo: Editora
Thomson, 1a edicdo, 2007.

5. FEOFILOFF, P. Algoritmos em Linguagem C. Editora Campus/Elsevier, 2009.
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