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Revisdo do estado da arte em Computagdo Gréafica, Processamento de Imagens e Visao
Computacional, destacando avangos recentes e suas aplicagdes. Estudo de Visual Transformers,
com foco em arquiteturas inovadoras e suas utilizagbes em tarefas de visdo computacional.
Exploracdo de Diffusion Models, abordando suas arquiteturas e aplicagdes, incluindo técnicas
avancadas para animacgao 3D de personagens humanos. Flow Matching e suas aplicagoes.

Andlise de redes generativas adversariais (GANs), com énfase nas StyleGANs e seu impacto na
geragao de imagens realistas. Discussdao sobre Neural Radiance Fields (NeRF) para sintese de
cenas, com aplicagdes na visualizag&o e representagao tridimensional de ambientes.

Atividades praticas individuais ou em grupo no laboratério computacional. Apresentagdo dos
resultados e producéo de relatérios técnicos.
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