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Projetos de Pesquisa

Esse documento apresenta os projetos de pesquisa associados ao docente Mateus
Coelho Silva, credenciado ao Programa de Pés-Graduagdo em Ciéncia da Computagdo. As
principais areas de pesquisa do docente envolvem IA aplicada a Robdtica Mével e
Manipuladores, Edge Al, Sistemas de Tempo-Real, Computacdo Mével e Vestivel.

Perfil do Aluno

O perfil desejado do aluno é de resiliéncia para aprender novas ferramentas e
conceitos. O programa em ciéncia da computagao pressupde afinidade por ciéncias exatas.
O interesse em realizar pesquisa na area € mais importante que a experiéncia prévia. O
trabalho pressupde reunides semanais e dedicagcao aos projetos e entregas combinados.

Pesquisa em Robdtica

Robdtica é o campo de pesquisa que descreve o comportamento de agentes
autbnomos fisicos formados por juntas fixas e ligacbes rigidas. Usualmente, esses
elementos devem ser facilmente reprogramaveis. Apesar dessa definigdo ser uma colecao
de conhecimentos e definigbes, € dificil estabelecer precisamente o que é considerado um
robd internacionalmente. Dentro do nosso campo de pesquisa, 0os agentes que estudamos
devem possuir um nivel de autonomia grande, para serem definidos como robés
autdbnomos.

Dentro da robdtica, existem dois principais tipos de solu¢cdes conhecidas: Robos
Moveis e manipuladores. Robdés moveis tém a capacidade de se mover pelo ambiente,
enquanto manipuladores sao fixos em um elemento do espaco. Uma combinagao conhecida
de robds mébveis e manipuladores sdo as sondas espaciais, como a Curiosity. Para que
esses tipos de solugbes funcionem, é necessario um conhecimento multidisciplinar,
incluindo eletrdnica, matematica, otimizagdo, e mais recentemente, inteligéncia artificial. O
docente procura alunos para atacar problemas em robética e manipuladores, como:

Cinematica Inversa de manipuladores através de Soft-Computing;
Interacdo Humano-Robd e Human-In-The-Loop

Robotica na Industria 4.0

Machine Learning aplicado a robotica

Visdo computacional

Veiculos autbnomos

etc.
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Pesquisa em |A aplicada

Inteligéncia Artificial € um conceito por vezes pouco técnico, sendo melhor definido
por sub-areas dentro dele. A maior parte das aplicagbes modernas de |A apontam para
técnicas dentro do conceito de machine learning. Nele, tratamos de programas que
aprendem solugdes para determinados problemas a partir de dados previamente
conhecidos. Por seu apelo, existem diversas areas que podem se beneficiar de aplicacbes
de machine learning. O docente procura alunos com desejo de criar aplicagbes
interdisciplinares principalmente voltadas para os seguintes tépicos:

Sistemas Ciber-Fisicos

IA aplicada a Ecologia

IA aplicada a cristalografia

IA em sistemas de tempo-real
IA embarcada

IA vestivel

IAem loT

IA na industria 4.0

Edge Al

etc.

Contato

Os alunos que desejarem realizar as pesquisa mencionadas devem entrar em contato
através do e-mail coelho.mateus@ufabc.edu.br.
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