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Projeto 1: Algoritmos criptograficos pds-quanticos: teoria e pratica

Descrigdo: Encontra-se em estagio adiantado um movimento para escolha e
padronizacdo de novos algoritmos criptograficos que sejam supostos seguros tanto
em infraestruturas atuais e quanto em cenarios que consideram computadores
quanticos com grande capacidade de processamento. Os novos padrboes
criptograficos se justificam pelo fato de que varios algoritmos de chave publica
usados atualmente n&o s&o seguros sob o modelo computacional quantico, a
exemplo daqueles que sustentam sua segurancga na dificuldade de fatoragdo de
inteiros (como RSA) ou na dificuldade de calculo de logaritmo discreto (como o atual
padrdao em assinatura digital DSA e variantes do protocolo de acordo de chaves
Diffie-Hellman). Mesmo apds a especificagdo dos novos padrdes, € esperada a
necessidade de adequacdes desses para uso em ambientes especificos como, por
exemplo, de Internet das Coisas, 0 que demanda estudos tedricos sobre a
seguranga de eventuais adaptacdes bem como sobre implementagdes praticas.

Projeto 2: Desenvolvimento e validacdo de jogos sérios por meio do uso e
avaliacao do método AIMED

Descricdao: O método AIMED (Agile, Integrative and Open Method for Open
Educational Resources Development) € um método agil e iterativo que integra
praticas de design pedagdgico, design de jogo, modelagem de simulagéo,
engenharia de software e gerenciamento de projetos; para apoiar o
desenvolvimento de recursos educacionais eficientes e eficazes (principalmente,
jogos sérios). Este projeto visa estender, usar e avaliar o método AIMED no
desenvolvimento de diferentes jogos sérios para educacgao, treinamento e avaliagao.
Para isso, este projeto possui trés objetivos principais: (i) Expandir e avaliar o
método proposto; (ii) Desenvolver e validar jogos sérios para fins educacionais, de
treinamento e avaliacdo de desempenho humano; e (iii) Promover pesquisa,
desenvolvimento e inovagcdo tecnoldégica nas areas de jogos seérios, jogos
educacionais e simulagdes para treinamento.
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