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O projeto visa o desenvolvimento de jogos sérios como tecnologias
assistivas para estudantes com deficiéncia visual, fazendo uso de diferentes
técnicas de interagao como realidade aumentada e interfaces tangiveis.

As tecnologias assistivas, que fazem parte das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagao (TIC), tem como objetivo atender pessoas com
necessidades educativas especiais. O uso de diferentes técnicas
computacionais possibilita 0 acesso ao conhecimento e, assim, a efetivacao da
educacao inclusiva.

O objetivo do projeto é implementar e avaliar o potencial dessas técnicas
em oferecer autonomia como estratégia do ensino inclusivo pelos meios
pedagdgicos abordados por jogos sérios.

O desenvolvimento do projeto implica na construgdo de protétipos de
jogos sérios, alinhados com diretrizes curriculares, que sejam voltados a
estudantes com deficiéncia visual. Sendo, posteriormente, organizados como
atividades instrucionais e aplicados em sala de aula, possibilitando a avaliagéao
do artefato e do desempenho dos estudantes.

Para a aplicagdo a vaga de pesquisa, recomenda-se graduados nas
areas cientificas ou pedagogicas com habilidades na criagcdo de softwares,
sendo capazes de ter uma abordagem interdisciplinar as tematicas de inclusao,
tecnologias educacionais, desenvolvimento de software e jogos sérios.
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